Uso de recursos digitales en linea abiertos y
gratuitos para el aprendizaje
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Auditivo ;

Utilizar Audiovisuales

Porcentaje de
30% retencién
después de 24
horas

Argumentar 50%

Realizar practicas B33

Ensefiar a otros

LA PIRAMIDE DEL APRENDIZAJE

Fuente: Cody Blair, investigador de codmo aprenden y recuardan los estudiantes de manera mas
efectiva (http-istudyprof. com)



Futuro de la Educacion

a educacion sucede en cualguier momento, en
cualquier lugar: comunidades de practica,
comunidades de aprendizaje, social learning,
aprendizaje abierto.

La Educacion es una, sin importar la modalidad.

Sociedad del Conocimiento:
Aprendizaje a lo largo de la vida
(desarrollo de habilidades de
aprender a aprender,




Impacto de las Redes Sociales en la Educacion

WWW.zurinstitute.com

Inmigrantes digitales

Hablar por teléfono o en persona
Comunicacion sincroénica
Requieren manuales

Reuniones fisicas

Uso apropiado del lenguaje

Cuentan de sus viajes por teléfono / en
persona

Usan el Internet para buscar informacion
Piensan que los jovenes pierden su vida
en linea

El Internet no es “vida real”

Una tarea a la vez

Nativos digitales

Conectarse via chat, Facebook, juegos, ...
Comunicacioén (a)sincrénica

Usan intuicion

Reuniones virtuales (chat, redes sociales,
juegos,...)

Hla, g tal? Q acs? Vns uni? Ymm xfa!

Ponen las fotos en un album en linea

Usan el Internet para socializar, jugar, ver
videos, peliculas, ...

{\,/Iuchos aspectos de su vida suceden en
inea

El Internet es mas real y a veces mas
placentero

Varias tareas a la vez textear / ver videos /
estudiar / ver TV



Taxonomia de Bloom Era Digital
La Taxonomia de Bloom, se convirtio en
herramienta clave para estructurary
comprender el proceso de Aprendizaje

Procesar
. informacion,
1) DO'T‘.'“'O conocimientoy  Aprendizaje
cognitivo  papilidades
mentales

2) Dominio Actitudes y
afectivo sentimientos

Habilidades
3) Dominio manipulativas,
psicomotor manuales o
fisicas



[um DE LA TAXONOMEA DIGITAL DE Bm“] Habilidades de Pensamiento | [ especTroDE LA |

- COMUNICACION
de Orden Superior
Colaborar
: P
Terminos clave Disefiar, construir, planear, producir, idear, Maderar
trazar, elaborar, programar, filmar, animar,
L blogear, video blogear (video blogaing), N
Crear Verbos mezclar, remezclar, participar en un wiki Negociar
{wiki-ing), publicar, “videocasting”
\_podcasting”, dirigir, transmitir. Debatir
r ™y
Revisar, formular hipdtesis, criticar, Comentar
experimentar, juzgar, probar, detectar,
Evaluar Verbos —J | monitorear, comentar en un blog, revisar, Reunirse en la red
publicar, moderar, colaborar, participar en
 redes (networking), reelaborar, probar. |  Realizar
‘Comparar, organizar, deconstruir, ) Gl izl
— atribuir, délinaar, ent’mntrar, estm’nturar, cias por Skype
Analizar |— Verbos —Jm{ integrar, recombinar, enlazar, validar, hacer .
9 J ingenieria inversa (reverse engineering), Revisar
‘cracking”, recopilar informacion de medios
\[media clipping). J PreguntarfQuestionar
) (Implementar, desempenar, usar, ejecutar,
Aplicar |— Verbos —I correr. cargar, jugar, operar, "hackear” Contestar
— (hacking), subir archivos a un servidor,
\compartir, editar Publicar y blogear
r'Intaer,é:r«al:ar, resumir, inferir, parafrasear,
clasificar, comparar, explicar, ejemplificar, Participar en redes
[ Verb hacer busguedas avanzadas, hacer
L Comprender erbos —3m busquedas Booleanas, hacer periodismo en Contribuir
formato de blog (blog jurnalism), “Twittering”
(usar Twitter), categonzar, etiguetar,
\ comentar_anotar,_ suscribir. Chatear
Reconocer, listar, describir, identificar, B

Comunicarse por
recuperar, denominar, localizar, encontrar, -
_[ Recordar ]— Verbos utiizar vifetas (bullet pointing), resaltar, marcar| | €0fTeo electronico
(bookmarking), participar en la red social .
(social bookmarking), marcar sitios favoritos Comunicarse por

(favouritingflocal bookmarking), buscar, hacer Twitter/Microblogs
buisquedas en Google (gooaling). J Mensaieria
instantanea
Habilidades de Pensamiento »
. s Escribir textos
de Nivel Inferior \ )

ital.

Los elementos resaltados en negrita son verbos reconocidos y ya existentes.

Los elementos en color azul son nuevos verbos del entorno di



Taxonomia de Bloom Digital

LOTS
Habilidades del Pensamiento de Orden
Inferior
Recordar
Adquisicion de Conocimiento
Comprender
{} Aplicar
Profundizacion del
Conocimiento _
Analizar
: Evaluar
Creacion de Conocimiento
Crear

HOTS
Habilidades del Pensamiento de Orden
Superior



Herramientas en linea: donde estamos

Intelligent Web
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Connections between people



Herramientas en linea: los usuarios

Audiovisual

Red Social Tiempo Real




Herramientas en linea
—af—

Dncumentns Cnlegm
Curriculares
Herramientas para E[fIDS
desarrollo de cnmumdade& "'IHEI‘-’DE
El maestro en Red Recursos digitale
Fotos digitales S
compartidas . /
]
.
.gq_-‘l-——_——"'-g,?
L E e Familia / comunidad
MarchDrEE e v
Sociales

Comunidades/ Foros
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Chat, mensajeria
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Modelo emergente:
Conexion Intercambio

Cambio de

modelo mental <

Comparticion de
conocimiento

Exposicion de
conocimiento

Adquisicion de
habilidades

Transferencia de
informacion

Colaboracion

_ Pedagogia c:u:unec:tmst

Tecnologias
conexionistas

Tecnologias
colaborativas

Tecnologias
compartitivas

Frogramas hsisadns

Tecnologias BN WEE_

participativas

Tecnologias
imeractivas

F'ru:;gramas basados ‘
enlaPC

Tecnologias

< . transmisivas

Centrada en el
instructor

flagodia Pasiva i
(Be la Clase Magistral al Power Poiit]
(A ' =

v v v

>

Centrada en el aprendiz
conectado con
personas y fuentes de

conocimiento
Relacion entre las Tecnologias y la Pedagogia. por J. Q.

Centrada en la Centraia en la
solidaridad colahoracion

y el alumno v el grupo

Cemtrada en el
alumno



Conclusion

Estamos viviendo una época rica en tecnologia e
informacion, que nos demanda:
~desarrollo de habilidades para aprender a

aprender (y a desaprender) en ambientes
formales y no formales.

~desarrollo de competencias para el manejo de
la informacion,

- alfabetizacion digital y desarrollo de
competencias digitales

~ Desarrollo de competencias docentes para
nuevos entornos digitales de aprendizaje.
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